1. RANGE MASTER - Zmierzyc zasieg repliki dalmierzem,

|
r_ j r_ j r_ j miarkg lub geoportalem
| 2. HAMMER TIME - Skuteczna eliminacja przeciwnika
\ atrapg broni biatej
| 3. DWARF TIME - Doczepi¢ maskotke do oporzadzeniai

RANGE MASTER HAMMERTIME DWARF TIME | spedzic z nig catg gre airsoftowa

j r— j r— 4. PISTOL PARTY - Zagrac na strzelance, gdzie dozwolo-

ne sg tylko repliki pistoletow
O \‘, | 5. ARENA - Odwiedzi¢ arene i rozegrac tam gre
! 6. 8HWAR - Wzigc udziat w strzelance, ktora trwa
l minimum 8h

p|s'|'0|_ PARTY ARENA 8H WAR | 7. 1AM S;PEIfEtD - Wzig€ udziat w strzelance lub treningu w
speedso

I I I I I 8. PISTOL FRAG - Na normalnej strzelance (nie pistol
°’ l party) trafic przeciwnika z repliki krotkiej
| 9. INEED A MEDIC - Uzupetnic¢ apteczke
10. REPAIRS NEEDED - Skomponowac airsoftowy zestaw
| AM SPEED PISTOLFRAG [INEEDA MEDIC | naprawczy

~p | | %

1. OLDIE BUT GOLDIE - Kupic¢ replike ASH (airsoft histo-

| ryczny)
2. CAMERAMAN - Nagra¢ gameplay ze strzelanki
REPAIRS NEEDED | 3. PIMP MY GUN - Samodzielnie stuningowac replike

OLDIEBUTGOLDIE CAMERAMAN PIMP MY GUN |
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'AIRSOFT & MORE 'AIRSOFT & MORE




